Textové súbory.

Je to postupnosť znakov členená do riadkov, ktorých dĺžka nemusí byť rovnaká. Jednotlivé riadky sú ukončené zvláštnou dvojicou znakov, označovaných skratkami CR a LF (ASCII 13 a 10), pričom CR je pôvodne znak pre návrat vozíka ďalekopisu ( carriage return) a znak LF je skratka pre (line feed) odriadkovanie. Textový súbor je ukončený špeciálnym znakom, ktorý reprezentuje tzv. EOF (ASCII 26 alebo hexadecimálne  1A) Pri vstupe je možné tento znak zadať stlačením CTRL+ Z – je to logický koniec súboru a nie  fyzický koniec a to znamená, že čítanie textového súboru môže byť ukončené ešte pred tým ako narazíme na fyzický koniec. 
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Deklarácia: var identifikator_premennej: text;

V Turbo Pascale existujú dve štandardné premenné typu text, Input  a Output. Štandardná premenná Input predstavuje súbor otvorený iba na čítanie spojený so štandardným vstupom operačného systému (klávesnica). Output  súbor otvorený len na zápis spojený so štandardným výstupom operačného výstupu (monitor). Obidva súbory sa otvárajú automatický pri spustení programu, ako keby boli vykonané príkazy 

Assign(Input, '');Reset(Input);Assign(Output, '');Rewrite(Output);

Obidva súbory Input a Output sa rovnako automatický zatvárajú pri ukončení súboru  ako keby boli vykonané procedúry : 
Close(Input);   Close (Output);

Príkazom

Read(Input,X);

Write(Output,X);

Zodpovedajú príkazy
Read(X);


Write(X);

PROCEDÚRY PRE TEXTOVÉ SÚBORY
Assign(F, 'meno súboru '); priradí súborovej premennej meno súboru

Append(F); otvorí existujúci súbor pre pridávanie, F je premenná typu textový súbor

Príklad :

Var f : text;

Begin


Assign(f, 'data.dat');


Rewrite(f);


Writeln(f, 'Tento text je pridaný na začiatok nového súboru');


Close(f);


Append(f);


Writeln(f, 'Tento text pridáme za text uvedený vyššie');


Close(f);

End;

Close(F); zatvára súbor

Read(F, ZP1,ZP2,…ZPN); číta jednu alebo viac hodnôt z textového súboru do jednej alebo viacerých záznamových premenných 

Readln(F, ZP1,ZP2,…ZPN); to isté ako read, naviac po prečítaní prejde na ďaľší riadok súboru

Reset(F); otvára súbor na čítanie           Rewrite(F); otvára nový súbor, príprava na zápis

Write(F, ZP1, ZP2, …ZPN); zapíše do textového súboru jednu alebo viac záznamových premenných 

Writeln(F, ZP1, ZP2, …ZPN); to isté ako write, naviac  po zápise pridá do súboru oddeľovač riadkov 

SetTextBuf(F, buf); priradí textovému súboru vstupno-výstupný buffer (vyrovnávaciu pamäť). Buf je premenná  reprezentujúca vyrovnávaciu pamäť. Procedúra SetTextBuf by sa nemala použiť pre otvorený súbor. Môže však byť volaná bezprostredne za Reset, Rewrite, Append. Ak je procedúra volaná pre otvorený súbor, ktorého I/O operácie boli použité, čiže pracovali s bufferom, tak tieto dáta sa stratia, pretože procedúra zmenila buffer.   

Príklad :

Var f : text ;

Znak : Char ;

Buffer : array [1..10240 ] of Char ;   {10 KB buffer}

Begin


Assign( f, 'text.dat') ;


SetTextBuf(f, buffer) ; {Použijeme väčší buffer pre zvýšenie rýchlosti }


Reset (f);


While not Eof(f) do 


Begin


Read(f, znak);


Write(znak);  {Keď je buffer plný tak sa vyprazdní}


End;


Close(f);

End;

Flush(F);  vyprázdni buffer výstupného súboru do súboru na disku, F je súborová premenná pre súbor, ku ktorému pridávame dáta., súbor musí byť otvorený pre zápis 

Príklad :

Var f,ff : text ;

Znak : Char ;

Buffer : array [1..10240 ] of Char ;   {10 KB buffer}

Begin


Assign( f, 'text.dat') ;   Assign( ff, 'text.nov') ;


SetTextBuf(ff, buffer) ; {Použijeme väčší buffer pre zvýšenie rýchlosti }


Reset (f);   Rewrite(ff);


While not Eof(f) do 


Begin


Read(f, znak);


Write(ff, znak);  {Keď je buffer plný tak sa vyprazdní}


End;
Close(f);


Flush(ff); {vyprázdnenie buffera ak nebol plný }

End;

FUNKCIE PRE TEXTOVÉ SÚBORY
Eof(F) ; vracia znak konca súboru 

Eoln (F) ; vracia stav súboru end-of-line, t.j. koniec riadku. Logická funkcia, ktorá nadobúda hodnotu true ak je indikovaný koniec riadku, inak false .

SeekEof(F); nastaví pozíciu v súbore na najbližší znak(preskakuje medzery, tabelátory) a testuje koniec súboru . Súbor musí byť otvorený. 

SeekEoln(F); nastaví pozíciu v súbore na najbližší znak(preskakuje medzery, tabelátory) a testuje koniec riadku . Funkcia môže byť použitá len pre textové súbory a súbor musí byť otvorený. 

