POČÍTAČOVÉ SIETE
Komunikáciu medzi počítačmi umožníme, ak ich navzájom prepojíme niečím, čo im umožní navzájom si odovzdávať informácie a určíme im pravidlá, ktoré budú pri komunikácií dodržiavať. Týmto vzniká počítačová počítačová sieť- vzájomne prepojenie a spolupráca minimálne dvoch počítačov.
Rozdelenie počítačových sietí podľa územia:

1. Lokálne počítačové siete – LAN – Local Area Network: počítače sú rozmiestnené v jednej miestnosti, budove. Najbežnejšia.
2. Mestské počítačové siete – MAN – Metropolitan Area Network: počítače alebo siete typu LAN rozmiestnené po celom meste alebo väčšom území

3. Globálne počítačové siete – WAN – Wide Area Network: počítače, siete typu LAN, MAN rozmiestnené po celom svete. Internet.

4. Osobné počítačové siete - PAN  - Personal Area Network – siete, ktoré sa zmestia na stôl. Zaraďujeme sem zariadenia prepojené technológiou Bluetooth, infračerveným rozhraním IrDA, prostredníctvom USB zbernice alebo FireWire. Ako prenosové médium sa používa metalické (kovové) vedenie, rádiové alebo bezdrôtové rádiové spojenie.
Topológia počítačových sietí

 Poznáme dva druhy topológii :

· Fyzická - zaoberá sa rozmiestnením a vzájomným prepojením počítačov v počítačovej sieti.  Typy fyzických topológií:

1. ZBERNICOVÁ topológia: počítače sú prepojené pomocou káblov za sebou. Je najvýhodnejšia a najčastejšie používaná. Ak vypadne jeden PC padnú aj ďalšie.
2. HVIEZDICOVÁ topológia: v strede sa vyskytuje koncentrátor HUB (zariadenie, ktoré opakuje a preposiela všetky prijaté údaje všetkým počítačom). Ak vypadne jeden počítač ostatné pracujú ďalej.
3. KRUHOVÁ topológia: počítače sú prepojené vzájomne do kruhu. Prenos údajov je len jedným smerom. Ak vypadne jeden počítač, ostatné tiež padnú.
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Jednotlivé typológie môžeme kombinovať 
· Logická spôsob, akým sa v sieti medzi počítačmi pohybujú dáta
Sieťový hardvér

1. MODEM: najpoužívanejší druh pripojenia k internetu pomocou telefónnej linky. Úlohou je premieňať digitálne (číselné) údaje z počítača na analógové (zvukové) údaje, ktoré putujú cez linku a naopak. Poznáme INTERNÝ MODEM: pripája sa k danému slotu na základnej doske. EXTERNÝ MODEM: pripája sa k sériovému rozhraniu počítača.

2. SIEŤOVÁ KARTA (NIC – network interface cards): umožňuje komunikáciu medzi PC a sieťou podľa pravidiel daných sieťovým štandardom. Zasúva sa do slotu počítača na základnej doske.

3. KABELÁŽ: spojovacie vedenie
Prenosové médium je materiál alebo prostredie, ktorým sa dáta prenášajú. Prenosové média sa delia do troch kategórii :

· Metalické – kovové

· Optické – sklené alebo svetlovodivé vlákna

· Bezdrôtové – prenos informácií rádiovým signálom (televízia, rozhlas, mobilné telefóny.  alebo svetelným lúčom otvoreným priestorom bez kábla. Nositeľom informácie sú elektromagnetické vlny. 
Koaxiálny kábel (coaxial cable) – je tvorený vodičom obklopeným izolačnou hmotou a opletením. Úlohou opletenia je odtieniť centrálny vodič od vonkajších elektromagnetických vplyvov. Celý kábel je obalený izolačným plášťom. Má vyššiu odolnosť voči elektromagnetickému rušeniu. Pripája sa pomocou konektorov. Je preň typická zbernicová typológia.   Delíme ich na :

· Hrubý (thick) málo sa používa, priemer 10 mm, 
· Tenký (thin) priemer 5 mm, používa sa na kratšie sieťové segmenty,
Krútené dvojlinky - sú zložené z párov vzájomne skrútených vodičov, čím sa ruší ovplyvňovanie jedného vodiča druhým. Údaje  sa prenášajú elektrický v kovových vodičoch.  V praxi sa najčastejšie používa kábel kategórie 5, má 4 páry vodičov a umožňuje prenášať údaje rýchlosťou 100Mb/s. Sú mechanický odolnejšie ako koaxiálny kábel a lepšie sa s nimi manipuluje. Najrozšírenejší vodič v sieťach LAN. Konektory RJ – 45 sa používajú na prepojenie napr.  medzi počítačom a switchom..  
 Môže byť:
· Tienená STP (Shielded Twisted Pair)  okrem plastickej izolácie obsahuje kovové opletenie, ktoré zvyšuje ochranu proti vonkajšiemu rušeniu.  

· Netienená UTP (Unhielded Twisted Pair)  v súčasnosti najpoužívanejšie
Zapojenie párov krútenej dvojlinky v konektore RJ – 45

Farba :Bielooranžová, Oranžová, Bielozelená, Modrá, Bielomodrá, Zelená, Bielohnedá, Hnedá. Dva páry vodičov modrý a hnedý sa nepoužívajú. Pokiaľ prepojujeme len dva PC kábel musí byť zapojený krížene prvý konektor – ako v predchádzajúcom prípade, druhý konektor – Bielozelená, Zelená, Bielooranžová, Modrá, Bielomodrá, Oranžová, Bielohnedá, Hnedá.

Optický kábel (fiber optic cable) – je tvorený centrálnym skleneným vláknom v obale. Podstatou optického prenosu je premena elektrického signálu na optický. Údaje sa prenášajú vo forme svetelných impulzov v priesvitných vláknach, ktoré sú minimálne dve, pre každý smer jedno. Zdrojom svetelných impulzov bývajú LED diódy alebo laserové diódy.   Umožňujú prenos údajov na veľké vzdialenosti, vysoká kapacita prenosu, odolnosť voči elektromagnetickým vplyvom.
 Používajú sa :
·  Multimódové – lúč sa odráža od plášťa vlákna- skreslenie prenášaných údajov.

· Monomódové – lúč prechádza bez lomu a ohybu. Majú lepšie optické vlastnosti, vyššiu prenosovú kapacitu a dokážu signál preniesť na väčšiu vzdialenosť.
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Struktara optického kabla

A - Plaslicky obal chréniaci oplické vidkno pred
mechanickym poskodenim

B - Tienenie

- Optické viskno

Rychlost: 100Mbps a viac
Cena: velmi nakiadny
Maximsna dizka:

single mode: 3000 m
mulimode: 2000 m

Oplické kéble s nejnovim @ najperspekiivnesim prenosovym prostriedkom
pouzivanym v komunikaénjch siefach. Podstatou opického prenosu o
premena elektrickeho signalu na oplicky. Tato konverzia sa prevadza v zdiofl
arenia, Korym jo sviellaca diéda (LED) alebo laserovs diéda. Po prenose
oplickjm kablom _dochédza k delekcii Ziarenia folodiddou  alebo
fototranzistorom a k daléiemu spracovaniu.

Pouzivaji sa dva typy optickyeh kiblov:

ednovidoveé (singlemode, monomode) - velmi tenké vi&kno s vysokou
prenosovou kapacitou. Pouziva laser pre generovanie sveleiného Iica.
Jadro kabla o velm tenké (8 a2 10 ). Pouziva sa pre vatsle vzdialenosti
a2 desialok kiometrov.

mnohovidové (muliimode) - oplicky kibel vyuZivejici pre generovanie
svetla namiesio laseru svetelné diogy. koré je ziozené 2 niekolko svetelnych
vinovych dizok. Preloze diéda vysiela vielkymi smermi, generovany 16¢
vniks do jadra viskna tak, Ze uhol dopadu 10¢a  osou jadka jo nenulowy a
dochédza pri jeho ceste optickjm vizknom  odrazom od okrajov optickéfo.
Jacra, pretoje celkova vzgialenost dosahu sveteiného lica obmedzend.
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4. KONEKTOR: rozdvojka na kábel. Na každom konci musí byť  rovnaký typ konektoru.

a) BNC konektor: zapojenie koaxiálneho kábla
b) T konektor: zavedenie viacerých káblov do sieťovej karty

c) Modulová zástrčka RJ-45: zapojenie krútenej dvojlinky

d) Guľatý konektor ST a hranatý konektor SC pri optických kábloch
5. ZOSILŇOVAČ, OPAKOVAČ (REPEARTER) – zosilní každý signál, ktorý príjme a po zosilnení ho posiela ďalej. Používa sa tam, kde je kábel dlhý , najčastejšie u koaxiálnych sietí.
6. PREVODNÍK (TRANSCEIVER, MEDIA KONVERTOR) je podobný zosiľovaču, signál zosilňuje a prevádza ho z jedného typu káblu na iný napr. elektrický lúč na svetelný.

7. ROZBOČOVAČ, KONCENTRÁTOR: (HUB) – sieťový komponent používajúci vlastnosti opakovača.. HUB môže posielať signál do viacerých rozhraní. HUB neskúma štruktúru dát, ktoré naň prichádzajú. Používa sa pri hviezdicovej topológii. Jeho základnou funkciou je rozbočovanie signálu alebo vetvenie siete, zosilnenie a prevedenie signálu. 

8. MOST: (BRIDGE) – používa sa na prepájanie lokálnych sieti. Most je prvý inteligentný prvok siete, ktorý sa zaujíma o prenášané údaje. Má dve funkcie :
· Filtrácia paketov – paket prepúšťa len do tej časti siete, ktorá obsahuje cieľovú adresu paketu, znižuje zaťaženie siete. Paket je množina údajov prispôsobená k prenosu. 
· Dokáže prepojiť dve siete rôznych štandardov. 

Môže byť realizovaný hardverovo (hub) alebo softverovo – sieťový operačný systém filtruje pakety medzi niekoľkými sieťovými kartami. 
9. PREPÍNAČ (SWITCH) veľmi používaný aktívny prvok siete podobný mostu, filtráciu paketov prevádza medzi jednotlivými konektormi. – umožňuje viac súčasných komunikácií. Prepnutie signálu na určitý server (analyzuje prichádzajúce údaje a pošle ich len tam kde sa nachádza cieľová stanica).

10. SMEROVAČ:(ROUTER) – dokáže správne rozpoznať formát jednotlivých paketov, ktoré sú v rámcoch prenášané a využiť informácie, ktoré sú v nich obsiahnuté. Má v sebe zabudovanú filtráciu paketov doplnenú o inteligentné smerovanie – vyberá najvýhodnejšiu cestu pre paket. Používa sa na pripojenie siete k sieti internet. 
11. BRÁNA (GATEWAY) používa sa na pripojenie siete LAN na cudzie prostredie napr. k sálovým počítačom. 

Aktívne prvky siete ( switche, routery, prip. Servery) bývajú v kovových skrinkách – rozvádzač (rock)
SOFTVÉR

1. SIEŤOVÝ OPERAČNÝ SYSTÉM: zabezpečiť prenos údajov medzi samotnými operačnými systémami Novel, Linux, WIN 95, 98, NT, 2000, XP
2. APLIKAČNÉ PROGRAMY: prehliadače

SPOSOBY PRIPOJENIA NA INTERNET

1. PRIPOJENIE KOMUTOVANOU LINKOU (dial-up)

Pripojenie cez telefón; počítač vytočí telefónne číslo poskytovateľa pripojenia, ak číslo nie je obsadené, nadviaže sa pripojenie a počítače začnú medzi sebou komunikovať. Je najjednoduchšie ale najpomalšie. Najväčšia rýchlosť je k 56 kbps. Je to drôtové pripojenie.

2. PRIPOJENIE PRENAJATÝM DIGITÁLNYM (ANALÓGOVÝM) OKRUHOM (pevnou linkou)

Používateľ si prenajme od majiteľa kábla uloženého v zemi jednu linku (slovenské telekomunikácie), po ktorej už potom nemôže komunikovať nikto iný. Rýchlosť môže dosahovať niekoľko desiatok Mbps. Je to drôtové pripojenie.

3. MIKROVLNNÝM SPOJENÍM: na vzdialenosť niekoľko desiatok km, rýchlosť do 2Mbps. Je to bezdrôtové pripojenie.

4. SATELITNÝM SPOJENÍM: komunikácia prebieha cez satelit na obežnej dráhe. Je to bezdrôtové pripojenie.

NÁSTROJE INTERNETU

Internet je nástroj na komunikáciu , získavanie, vyhľadávanie a prezentovanie informácií.

a) Poštová schránka – komunikácia s inými ľuďmi.

b) Veľká knižnica – www stránky.

c) Obchodný dom a banka – elektronické obchodovanie.

d) Kaviareň, herňa  - chat.

POSKYTOVATEĽ INTERNETOVÝCH SLUŹIEB – ISP (Internet Servise Provider) – sú to firmy, ktoré sa zameriavajú na poskytovanie pripojenia na Internet jednotlivým používateľom (Slovac Telecom, T-Mobile, Orange ...)

ETIKETA A NETIKETA

1. Na Internete komunikujem s ľuďmi.

2. Správajme sa rovnako ako v normálnom živote.

3. Vždy si zistíme, kde na Internete sa nachádzame.

4. Zbytočne neoberajme ostatných o čas a peniaze.

5. Dbajme na gramatiku a pravopis. 

6. Podeľme sa s ostatnými o vzdelanie.

7. Nenarúšajme súkromie ostatných.

8. Nezneužívajme moc a vzdelanie.

9. Odpúšťajme druhým ich chyby.

NEINTERAKTÍVNA KOMUNIKÁCIA
Uskutočňuje sa medzi ľuďmi vtedy, keď nemôžu okamžite jeden na druhého reagovať.

Elektornická pošta (e-mail): nástroj na neinteraktívnu  komunikáciu na Internete. Komunikácia prebieha v podobe správ, ktoré si používatelia posielajú. Správa sa skladá z hlavičky a tela listu.

HLAVIČKA obsahuje  KOMU: (TO:) e-poštová adresa prijímateľa – musí byť vždy

PREDMET: (SUBJECT:) stručná charakteristika správy

KÓPIE: (Cc:) zoznam adries, na ktoré sa posiela kópia správy

Telo obsahuje samotný text e-poštovej správy.

E-mailová adresa pozostáva z meno_adresáta@meno_počítača (napr. janko1@gymko.sk)

Každá e-mailová adresa musí mať pridelenú e-mailovú schránku na e-mailovom serveri.

Na komunikáciu pomocou e-mailových správ musíme mať v počítači nainštalovaný softvér 

E-MEILOVÝ KLIENT. Programy pomocou ktorých píšeme, čítame, spravujeme naše správa sú Klienti e-mailovej pošty. Programy, ktoré sa starajú o doručovanie správ sú e-mailové  serveri  (MS Outlook; Netscape Messenger,...)
Správy môžeme posielať nielen jednotlivcovi ale aj viacerým používateľom, ich adresy sú oddelené čiarkami v časti komu: ; alebo si uložíme zoznam adries so zoznamu adresára a odtiaľ ich len vyberieme.

Správu môžeme poslať ďalej, odpovedať, uložiť, vymazať alebo vytlačiť. Ak potrebujeme e-mailom poslať už vytvorené súbory (obrázok, animáciu,...) musíme v časti PRÍLOHY uviesť názov daného súboru aj s cestou k nemu, ak nevieme presnú adresu tak dáme priložiť a ono sa tam všetko zobrazí. Veľkosť prílohy môže byť aj 100MB a môže obsahovať až 5 súborov. Na internete nie je možné, aby existovali dve úplne rovnaké e-mailové adresy.
Ak sa v PREDMETE správa zobrazia prvé písmena FW znamená to, že správa bola preposlaná. Ak sa tam zobrazia písmena RE znamená to, že ide o odpoveď správy.
Elektronický podpis: text, ktorý sa pridáva automaticky na koniec každej odoslanej správy, ale nie je povinný. 

Pri posielaní e-mailových správ treba dodržiavať pravidlá slušnosti.
INTERAKTÍVNA KOMUNIKÁCIA

Partner v komunikácií je pripojený na Internet v tom istom čase ako my a môžeme s ním bezprostredne komunikovať, buď textovo alebo hlasom, alebo ho môžeme aj vidieť. Komunikáciu umožňujú špeciálne programy – textový telefón alebo videokonferenčné programy.
TALK: jednoduchý nástroj na textovú komunikáciu. Treba poznať internetovú adresu partnera. Obrazovka je rozdelená na 2 časti. Do jednej sa zobrazuje to, čo píše vzdialený partner, do druhej to, čo píšeme my. Obaja vidia to isté.

IRC (Internet Relay Chat): textová komunikácia súčasne viacerých internetových používateľov. Musíme poznať adresu IRC servera. Diskutujúci používajú prezývky.
FINGER: program na zistenie, či je osoba, s ktorou chceme komunikovať pripojená na Internet.

ICQ (I seek you): program fungujúci na princípe klient-server. Používateľ si musí nainštalovať klientsky program a zaregistrovať sa na ICQ serveri. Používatelia, ktorým to dovolí, si ho môžu zaradiť do svojho zoznamu. Keď sa používateľ prihlási do ICQ, všetkým, ktorí ho majú vo svojom zozname sa znázorni jeho prítomnosť. Môžu sa posielať aj krátke psrávy. Ak nie je prihlásený, správa ho počká. Obsahuje viac klientov – e-meilového, Talk, Finger, FTP...

SKYPE: zvukovo - textový telefón, kde si dvaja ľudia môžu telefonovať zadarmo

EMOTIKONY: ikony – malé obrázky na vyjadrenie emócií. Na oživenie textových rozhovorov.

VIDEOKONFERENCIA: vzdialená interaktívna komunikácia medzi dvomi a viacerými účastníkmi, pričom dochádza medzi nimi k prenosu zvukovej a obrazovej informácií. Na zapojenie do konferencie potrebujeme mať multimediálny počítač . ktorý dokáže pracovať s viacerými typmi dát.

ZÍSKAVANIE A VYHĽADÁVANIE INFORMÁCIÍ

Prostredníctvom Internetu môžeme informácie získavať a vyhľadávať. Službou, pomocou ktorej získavame, vyhľadávame a prezentujeme informácie na Internete ja WWW (World Wide Web) – celosvetová sieť multimediálnych dokumentov. Základným stavebným kameňom sveta www je WWW STRÁNKA. Jej súčasťou môže byť všetko, čo dokáže počítač spracovať – texty, obrázky, zvuky, animácie, video.
PREHLIADAČ WWW STRÁNOK (www browser): na prezeranie www stránok. Prehliadače slúžia na:
1. komunikáciu so zdrojom www stránky – www serverom

2. zobrazenie www stránky

3. prácu s www stránkou (uloženie, vytlačenie, založenia do zoznamu, vyhľadanie textu)

Prehliadače: NETSCAPE NAVIGATOR (NN), MICROSOFT INTERNET EXPLORER (MSIE)

Svet WWW pracuje na princípe klient-server, www server – program bežiaci na počítači, na ktorom sú umiestnené www stránky

www klient – prehliadač na lokálnom počítači. Pomocou neho môžeme prezerať www stránky umiestnené na rôznych www serveroch.

www stránky sú písané v jazyku HTML. Keď napíšeme v prehliadači internetovú adresu a zahájime jej načítanie, dáta k nám do počítača prúdia najrýchlejšou cestou, ktorá nemusí byť najkratšia.
URL (Uniform Resource Locator): adresa www stránky na internete. Všetky stránky sú jednoznačne určené      http://www.pobox.sk
http:// protokol umožňujúci prehliadaču komunikáciu s počítačom, na ktorom je hľadaná stránka; komunikačný protokol www stránok
www.pobox.sk adresa počítača na Internete, na ktorom sa nachádza stránka. Skladá sa z častí oddelených bodkou – domény.

Adresa www stránky nemusí začínať na www, môže to byť napr. http://edu.computer.ak/index.html
http://www.pobox.sk
http://www.zoznam.sk/hry
Jednotlivé www stránky sú vzájomne pospájané pomocou odkazov – vytvárajú hypertextový dokument. Hypertextový odkaz: miesto na www stránke, ktoré dokáže prepnúť na akékoľvek iné miesto na stránke, na inú stránku alebo na iný server na internete.
Dokument zložený z www stránok môže mať štruktúru:

1) LINEÁRNA štruktúra: jednotlivé stránky obsahujú odkazy na nasledujúcu a predchádzajúcu stránku

2) HIERARCHICKÁ štruktúra: podobá sa stromu. Môžeme prechádzať na hlavnú stranu, jej podstranu, podstranu podstrany ....

3) Štruktúra stránok vo forme PAVUČINY: kombinácia tých dvoch

Tlačidlá na www stránke:

SPAŤ: vráti nás na predchádzajúcu stránku

DOMOVSKÁ STRÁNKA (home page): označuje hlavnú – počiatočnú stránku v štruktúre stránok, na ktorých sa práve nachádzame

NAVIGAČNÉ TLAČIDLÁ: pomáhajú pri práci so stránkou

ZÁLOŽKY: umožňujú používateľovi zaznamenávať si URL stránok, ktoré ho zaujali

ZOZNAM PREJDENÝCH STRÁNOK: tu si prehliadač uloží do tohto zoznamu URL adresy stránok otvorených

OBNOVIŤ: ak dôjde pri prenose k chybe a chcem znova otvoriť danú stránku

ZASTAVIŤ: zastaví sa načítanie danej www stránky.

Čím menšiu veľkosť na disku servera zaberie www stránka, tým rýchlejšie sa načíta. Súčasťou www stránky môže byť: bežný text, hypertextový odkaz, obrázok typu GIF alebo JPG, farebné pozadie stránky, tlačidlá a zvuk WAV.
PROTOKOL FTP: (File Transfer Protocol): riadi sa ním prenos súborov medzi ľubovoľnými počítačmi na Internete. FTP prenos pracuje podobne ako model Klient – Server. FTP klient sa spojí s FTP serverom a požiada ho o zaslanie príslušného súboru, ten mu zašle požadovaný súbor (download). Rovnako je možné zaslať požadovaný súbor na FTP server (upload). Na FTP prenos súborov môžeme použiť ľubovoľný www prehliadač. Ponúka vyššiu odolnosť prenášaných údajov voči chybám. Úplná adresa FTP serveru obsahuje okrem jeho adresy tiež prihlasovacie údaje a port vzdialeného počítača, na ktorom služba FTP beží. 
Programy:

SHAREWARE: môžeme zdarma používať počas určitej skúšobnej doby. Po jej uplynutí sa musíme zaregistrovať alebo prestať používať tento program. Je chránený autorskými právami.

FREEWARE: môžeme bezplatne používať bez akéhokoľvek časového obmedzenia a nemusíme sa zaregistrovať ani platiť poplatok. Je chránený autorskými právami.

PUBLIC DOMAIN: softvér pre bezplatné použitie, môžeme ho modifikovať. Nie sú chránené autorskými právami.
OPEN SOURCE: softvér, ktorý má zverejnené zdrojové kódy  a môžeme ho ľubovoľne upravovať a ďalej šíriť.
VYHĽADÁVACIE NÁSTROJE

1) KATALÓGY INTERNETU: predstavujú hierarchicky, podľa kategórií a podkategórií usporiadané zoznamy hypertextových odkazov na rôzne www stránky. Orietácia je jednoduchá: Yahoo, Zoznam

2) VYHĽADÁVACIE STROJE: používajú na získavanie informácií o www stránkach špeciálny program, ktorý prechádza pavučinou www stránok a informácie o nich si zaznamenáva do svojej databázy. Používateľ zadáva vyhľadávaciemu stroju kľúčové slová, ktorými vymedzuje hľadanú tému (Altavista, Google,..)

FUNGOVANIE INTERNETU

Informácie putujú po Internete vo forme menších blokov dát: pakety alebo datagramy. Každý sa skladá zo záhlavia a dátovej časti. V záhlaví  je adresa, kam sa má datagram dostať a ďalšie údaje, ktoré súvisia s jeho premiestňovaním. V dátovej časti sú údaje, ktoré sa majú dostať na miesto určenia. Keď pakety dorazia na miesto určenia, údaje sa z nich vyberú a získa sa tak informácia, ktorú sme chceli po Internete poslať. Aby sa pakety dostali na miesto určenia, musia zariadenia zapojené  do siete dodržiavať pri komunikácií dohovorené pravidlá – sieťový protokol.
V sieti Internet sa používa skupina protokolov – sieťový protokol TCP/IP (Transmission Control Protocol – prenosový komunikačný protokol, protokol Internetu). Je to označenie viacerých protokolov, ktoré sa používajú pri komunikácií pomocou Internetu. TCP/IP obsahuje 4 vrstvy a na každej sa používajú iný druh protokolov.
5. Aplikačná vrstva

2. Transportná vrstva

2.
Sieťová vrstva

1.
Vrstva sieťového rozhrania

Vrstva sieťového rozhrania: obsahuje fyzickú a spojovú vrstvu. Spojová vrstva: poskytuje spoľahlivý prenos údajov (paketov) cez média, určuje sieťovú topológiu. Fyzická vrstva: prenos dát po médiu, bity, konektory, kabeláž.

Sieťová vrstva: poskytuje spojenie a určuje cesty medzi dvoma systémami, smerovanie dát, logické adresovanie. Protokoly: IPX, IP.

Transportná vrstva: komunikácia koncových účastníkov, zabezpečovanie dát a ich chybná kontrola, vytvára spojenia medzi koncovými uzlami. Protokoly: XEROX, TCP.

Aplikačná vrstva: obsahuje relačnú, prezentačnú a aplikačnú vrstvu. Aplikačná vrstva: poskytuje sieťové služby na úrovní aplikácií: elektronická pošta, prenos súborov .... Patria sem protokoly: NFS, FTP, Telnet. Prezentačná vrstva: zabezpečuje reprezentáciu dát ako je formátovanie, kódovanie ...Protokol: ISO. Relačná vrstva: vytvára, riadi a ukončuje spojenie medzi aplikáciami. Protokoly: ISO, XEROX.

IP – adresa

Určuje jednoznačné sieťové rozhranie systému. Ak má systém viac sieťových kariet a beží na nich protokol IP, tak každá má vlastnú IP - adresu. Žiadne dve rôzne sieťové rozhrania nemôžu mať rovnakú IP – adresu. IP – adresy musia byť jedinečné (až na uzavretú sieť). IP – adresa je tvorená štyrmi bajtami, zapisuje sa 4 číslami (každé v rozsahu od 0 po 255) oddelené bodkami. Na Internete nie sú dva počítače s rovnakou IP adresou.

Poznáme: 

Dvojkový zápis: jednotlivé bity každého bajtu sa vyjadria ako dvojkové číslo napr. 1010.010.111.110

Desiatkový zápis: desiatková číselná sústava napr. 170.85.255.248

Šestnástkový zápis: šestnástková číselná sústava napr. aa.55.ff.f8

IP adresa sa skladá z dvoch častí: 1. Adresy lokálnej siete (prvé číslo)





       2. Adresy počítača v lokálnej sieti (ostatné tri čísla)

Maximálny počet adresovateľných systémov je 232.
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Používatelia nepoužívajú IP – adresy priamo, ale používajú sa názvy domén (počítačov). Doménová adresa sa skladá z niekoľkých reťazcov znakov vzájomne oddelených bodkou. Najvyššou v systéme domén je doména najvyššej úrovne (top-level domain). Delí sa na všeobecné domény (nie sú viazané na žiadne teritórium): edu, com, net, org, mil, arpa a na dvojznakové domény podľa štátov (pre Slovensko je to doména sk).
Počítače medzi sebou komunikujú cez IP adresy, preto existuje systém, ktorý počítačovému programu umožní zistiť podľa doménovej adresy počítač a jeho IP adresu a naopak. Systém, ktorý umožňuje prekladanie doménových adries na IP adresy a naopak sa nazýva DNS (Domain Name System). 

Aby mohol používateľ pracovať na Internete, musí na svojom PC nastaviť základné vlastnosti sieťového pripojenia: 

a) IP adresu, prípadne doménovú adresu počítača

b) Adresu aspoň jednej brány (smerovača alebo servera, ktorý spája s Internetom)

c) Adresu aspoň jedného DNS servera

PROXY SERVER: server, ktorý tvorí prostredníka (bránu) medzi internetom a lokálnou počítačovou sieťou – sprostredkúva lokálnej sieti prístup k internetu.
Ak by náhodou skolaboval server, cez ktorý prechádzajú dáta internetom k iným serverom, ktorý je len sprostredkovateľ, nič by sa nestalo, pretože by začali– automaticky využívať iné servery.
OCHRANA POČÍTAČOVEJ SIETE

Počítačový piráti: ľudia. Ktorí sa snažia narušiť bezpečnosť počítačového systému – hacker, cracker. O ochranu systému sa stará správca siete.

Ochranu údajov zabezpečujú prostriedky, ktoré môžeme rozdeliť na dve skupiny:

1. PROSTRIEDKY PROTI NÁHODNÉMU ZNIČENIU ÚDAJOV

Používa sa archivácia údajov (kde sú údaje zo servera archivované na pevný disk). Na ochranu proti výpadku sieťového napätia sa používajú zdroje nepretržitého napájania (UPS)

2. PROSTRIEDKY NA OCHRANU PRED NEOPRÁVNENÝM PRÍSTUPOM

1) E-meil, Talk, IRC: neposielať dôverné informácie, nespúšťať nedôveryhodné programy, súbory ako prílohy vždy skontrolovať skenovacím programom

2) Prihlasovanie sa do siete: heslo  neprezrádzať, mať komplikované heslo, po ukončení práce sa odhlásiť zo siete

FIREWALL je zariadenie, ktoré filtruje údaje prichádzajúce do siete a na základe určitých pravidiel ich prepúšťa, alebo blokuje, nedovoľuje naviazať spojenie zvonku, poprípade povolí len niektoré spojenia. 

POČÍTAČOVÉ VÍRUSY

ČERVY: cieľom je vytvárať vlastné kópie a presúvať sa na ďalšie počítače, ktoré sú v sieti.

TRÓJSKE KONE: ak nainfikuje počítač, otvoria prístup k nemu tým, ktorí koňa vyrobili.

Ochrana pred vírusmi: všetky programy a súbory otestovať skôr ako ich spustíme; neprijímať cudzie a neznáme správy

HOAX a SPAM: nevyžiadané správy (reklama, poplašné a nepravdivé správy)

ŠIFROVANIE: proces transformácie textovej správy do tajného kódu

DEŠIFROVANIE: spätná transformácia do čitateľného tvaru

Šifrovací program šifruje a dešifruje správy pomocou algoritmu, matematického vzorca, šifrovacieho kľúča.

VEREJNÉ ŠIFROVACIE SYSTÉMY: používajú nesymetrické šifrovanie. Kľúč sa skladá z 

1) verejného kľúča: každý odosielateľ ho musí poznať, je na prístupných miestach

2) súkromného kľúča: mal by ho poznať len adresát

PGP (Pretty Good Privacy): šifrovací program.
1. Internet vznikol pôvodne z .........................................................................................(1b)
2. Internet je ....................................................................................................................(1b)
3. Internetový prehliadač je ............................................................................................(1b)

4. Čo znamená pojem e-mail? ........................................................................................(1b)

5. Čo znamená pojem WWW? .......................................................................................(1b)
6. Čo je a k čomu slúži modem? ....................................................................................(2b)

7. Aký sieťový protokol používa internet? .....................................................................(1b)

8. Čo je to firewall a k čomu slúži? ................................................................................(2b)
9. Čo je to proxy server? .................................................................................................(1b)

10. Skratka http:// je ........................................................................................................(1b)

11. Informácie na internete neputujú vcelku ale po malých častiach. Ako sa volajú? .......(1b)

1. Ako sa v internetovom prehliadači Explorer pozná, že prehliadač práve načítava dáta?

.............................................................................................................................................  (1b)

2. Popíšte jednotlivé tlačidla internetového prehliadača.

Späť ....................................................................................................................................  (1b)

Vpred ..................................................................................................................................  (1b)

Zastaviť ..............................................................................................................................  (1b)

Obnoviť .............................................................................................................................   (1b)

Domov ................................................................................................................................  (1b)

3. Uveďte ako na internetovej stránke poznáte, že ide o hypertextový odkaz?

.............................................................................................................................................  (1b)

4. Je možné nastaviť na tlačidlo DOMOV akúkoľvek stránku na internete? ....................   (1b)

5. Je možné mať súčasne spustených viac internetových prehliadačov a v každom prezerať inú www stránku? ...................................................................................................................   (1b)

6. Uveďte príklad, kedy by ste použili tlačidlo ZASTAVIŤ .....................................................

.............................................................................................................................................. (1b)

7. Je možné uložiť www stránku z internetu na disk počítača? ........................................... (1b)

8. K čomu slúži tlačidlo HISTORIA? .....................................................................................

..............................................................................................................................................  (1b)
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